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메인스토리 진행

라프레임 본편의 메인 스토리이자 가장 처음 접하게 되는 컨텐츠. 
자세한 내용은 스토리 항목을 참조. 
초반 성장 요소를 메인 스토리에 모두 넣어두면 유저들이 스토리에 집중하지 않을
수 있기 때문에 성장용 컨텐츠와 메인 스토리 간에 적절한 배분이 필요하다.
완전히 자동화 플레이가 되지는 않도록 유저가 수동으로 찾아야 하는 ‘크랙룸’ 컨텐
츠를 둔다. 

   
외전 : 크로스 프레임

스토리와 별개로 존재하는 외전 격 컨텐츠.
게임 속 게임, 라프레임 속 던전을 플레이하는 컨텐츠이다.
노스웨트의 한백지가 운영하는 라프레임의 스트리밍 채널 중계를 통해 동아리를 홍
보한다는 컨셉의 컨텐츠. 던전 클리어 과정을 중계하는 설정이다. 
인게임 재화 ‘원’과 아이템을 얻을 수 있다. 

컨텐츠
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아르바이트 : 재화 수급
 

플레이어가 현실에서 아르바이트를 함으로써 라프레임 캐릭터를 육성할 돈을 번다
는 컨셉의 컨텐츠. 
미니 게임 요소로 인게임 재화 ‘원’을 벌 수 있다. 
시원고등학교의 라프레임 채널 무대 설비를 도와주거나, 가게에서 일일알바를 하거
나 루시드 직원의 의뢰를 받고 버그나 산업 스파이를 소탕하는 일을 도맡는다. 
난이도나 규모에 따라서 보상이 달라진다. 
미니게임은 타이쿤이나 인테리어 시뮬레이션, 미니 던전 등 다양한 형태로 제시된
다. 

디펜스 : 차원의 경계 

스토리 진행 이후 (정확한 시기 기획 중) 라프레임 게임과 현실의 경계가 허물어지
는 버그가 종종 나타난다.
루시드의 의뢰를 받고, 경계를 초월해 현실로 넘어오려는 몬스터를 막아내야 하는
컨텐츠.
1라운드 당 4분으로 총 3라운드로 진행된다. 
보상으로 인게임 재화 ‘원’과 전용무기 강화 아이템, 크랙스톤을 받을 수 있다.
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PVP : 노스웨트 대항전 

플레이어 간 대전, PVP 컨텐츠.
노스웨트 멤버 간 실력을 확인하기 위해 PVP를 한다는 컨셉의 컨텐츠. 
참여하는 캐릭터의 레벨을 똑같이 조정한다. 
그 외에 아이템 등으로 인한 전투력 차이는 조정하지 않은 채 대전을 진행한다.
별도의 PVP 승점 포인트를 얻을 수 있으며, 랭킹에 반영된다.  

캐릭터 콘텐츠 : 라스타

인스타를 패러디한 라프레임 세계관의 소셜 SNS. 
서브컬쳐 장르를 표방하는 본작의 특징에 맞춰 캐릭터와 커뮤니케이션을 할 수 있는
기능을 추가했다. 
본편에 등장하지 않은 캐릭터의 설정이 공개되기도 한다.
카카오톡 선물하기 같은 기능이 있어서, 해당 캐릭터가 좋아하는 선물을 주면 호감
도를 쌓을 수 있다. 
호감도가 높은 캐릭터를 팀에 편성하면 플레이 캐릭터에게 특정 버프 효과가 발생한
다. 

 


